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Mtroducere

-

Buna,
eu sunt
, Jess!

Suntem gata s3 te invitdm
tot ce stim despre sah!
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Jamie: Sahul este jocul nostru preferat si
dorim ca si ceilalti sa invete sa il joace, asa ca
pot face acest lucru aldturi de noi. In aceasta
carte, va vom spune tot ce stim despre sah
si, atunci cand veti termina de citit, veti fi la fel
de buni ca si noi la acest joc!

JGSS: Imi place sahul pentru ca este sportul
oamenilor inteligenti. Toata lumea Imi spune
céd sunt destept pentru ca sunt bun la sah.

Jamie: imi place sahul pentru ca imi plac
luptele. Si pentru cé nu este frumos sa te bati
cu ceilalti, eu lupt pe tabla de sah.

Jess: Sahul ma ajuta

séa fac mai usor

calcule si sa gandesc

in mod corect, deci ma ajutd mult la scoala!
De cand joc sah, memoria mea este mult mai
buna si, de asemenea, imi rezolv mai repede
si mai usor problemele la mate!

Jamie: Imi place sa castig. M4 face sa ma

simt bine. Pentru c& sahul este o batélie

a mintii, atunci cand céstig o partida de sah,
ma simt mai destept, iar sentimentul acesta
este foarte placut!
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Jess: Sahul este o batlie care se da
intre doua armate: armata albd si armata
neagra. Ele trebuie sa se lupte avand
ca principal scop capturarea
regelui celeilalte armate si supunerea
regatului sau.

Jamie: Da, iar persoana care face prima
acest lucru striga SAH MAT si castiga
partidal

Jess: Dar nu este nevoie sa strigam,
Jamie! Sahul este un joc linistit.

8 Introducere

Jamie: Anl Mereu uit astal Ssss!

Jess: De sute si sute de ani, de cand se joaca
sah, inca se mai descopera solutii pentru
finalizarea unei partide. Poate din acest motiv
este un joc extraordinar!

Jamie: Sahul fsi are originile in India. Prin anul
500 1.H., persii au inceput sa joace si ei acest
joc. Dar sahul nu a patruns in Europa decéat
in sec. al Xll-lea, iar primele competitii au avut
loc abia ih anul 1800.



Uau! Jamie, \
stii o multime
de lucruri despre
istoria sahuluil

i sl

B8 e
" P41, este jocul meu ™
preferat! Acum,
vom invata mai
multe despre
campul de batalie.

Y
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IS | tetoow -
orrlge batalie

Campul de batalie pentru sah este cunoscut sub numele de tabla de sah.
Ea este impartita in patrate mici, albe si negre.

Jamie: Ca sa fiu mai exact, tabla de sah are Jess: Bine, desteptule, foarte bine, dar stii ca
64 de patratele (campuri). Stiu asta pentru c& sirurile verticale si cele orizontale au nume
sunt opt patrate pe latura verticala si opt pe diferite”?
latura orizontalad: 8 x 8 = 64!
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Jamie: Stiu numai ca poarta numele de siruri.

Jess: Nu, nu se numesc asal Tu le poti spune
siruri, dar in sah folosim denumiri speciale.
Cele verticale poarta numele de coloane si
sunt marcate cu litere de la a la h.

Jamle: Am mai auzit cuvantul coloanal Atunci
cand profesorii ne spun sa ne incolonam

Inseamna ca trebuie sa ne agezam unul dupa

altul, intr-un singur sir.

JGSS: Exact! Vezi coloana verde de aici?
Este numita coloana e, dupa numele literei
e de la baza.

Jamie: Da, da, pe cele douad laturi ale tablei
de sah avem litere si cifre care ne ajuta
sa aflam numele unui patrat.

Jess: Mai inainte de a afla acest lucru,
spune-mi, stii cum se numesc randurile
orizontale precum cel indicat de sageatéa?

Jamie: Nule spunem pur si simplu randuri?

Jess: Nu, le numim linii sau orizontale sile
marcam cu cifre.

Jamie: Decirandul verde din diagrama este
linia sau orizontala a patra, pentru ca toate
patratele se afla in dreptul cifrei 4.

Campul de bitdlie 11
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Jess: Vezi? Frumos si usor!
Dar mai avem o linie pe tabla de sah!
Ea merge pe diagonala tablei, asa ca
este numita diagonala.

Ja_mie:_ lar diagonala marcata
cu verde este numita diagonala
al1-h8, datorité patratelor
{cdmpurilor) prin care trece.

Jegs: Cum adica a1-h8? Ce vrei
sa spul?

Jamie: Acestea sunt numele
patratelor. Flecare camp are
un nume propriu, reprezentat
de o litera sl de un numar,
pe care le numim coordonate.
Priveste aceasta diagramal
Pentru a afla unde este
pozitionat un camp, privim
mai intéi la baza tablei de sah
sl vedem despre ce litera este
vorba. Privim apoi pe laterala
din stanga sl vedem care
cifrd Tl corespunde. La final,

. descoperim coordonatele
campului verde: e4.

12 Campul de bitilie



Jess: Da... acum mi-am amintitl Sunt ca niste
coduri postale ale cAmpurilor. Daca ne
imaginam ca fiecare patratel este casa unel
piese, coordonatele reprezinta adresele lor.

Jamie: Totul pare simplu pentru tine, Jess!
Dar nu uita ca este foarte important sa
intelegi coordonatele de pe tabla de sah,
pentru cd acesta este modul In care sunt
Inregistrate jocurile si felul in care vorbesc
sahistii profesionisti. Trebuie sa stdpanesti
bine aceste coordonate, daca vrei sa intelegi
ce spun acesti oameni!

Jess: Toate aceste denumiri — coloana,
orizontald, diagonald, coordonate — sunt
termeni specifici jocului de sah.

Jamie: Dar despre asezarea
pieselor pe tabla, ce-mi

poti spune? As vrea sa stiu
cum sa procedez nainte sa
incep jocul.

Jess: Despre asta vom vorbi
mai incolo. Acum trebuie
sé& Invatam numele pieselor
de sah.

Jamoie: Bine, dar tot vreau
$a punem aici o diagrama
care ne arata pozitia
pieselor pe tabla, in caz
€& avem nevoie.

Cémpul de batilie 13
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Pionul

b

f/'"i Jamie, ce stii
‘ despre felul
in care se misca
pionul?

Bine, atunci,
spune-ne
ce stiil

14 Pionul

Stiu totull
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Jamie: Pionul este cel mai mic soldat din
armata. Se muta numai nainte si nu prea
departe. In mod obisnuit se muta cate un
camp, dar, daca se doreste, la prima sa
miscare pe tabla poate fi mutat doua campuri
inainte. Dupa aceasta prima miscare,
el poate fi mutat de fiecare data doar cate
un camp. Priveste:

In diagrama observam ca pionul alb este n
pozitia initiald, nu a fost inca mutat. Jucatorul
poate opta sa il mute un camp - la d3 —
sau doud — la d4. In schimb, pionul negru
a fost mutat, asa ca singura varianta
de acum este mutarea nainte, din camp
in camp.

Jess: Mi se pare mie, sau pionul negru
se misca spre inapoi? Parca imi spuneai
ca ei merg numai inainte.

Jamie: Dar el chiar se misca inainte!
Aminteste-ti ca cele doua armate stau fata
in fata, astfel incét piesele negre merg
catre orizontala intéi, iar piesele albe
merg catre orizontala a opta.

Jess: OK, am inteles! Totusi, cred ca ai uitat
ceva, Jamie...

Jamie: Nu, n-am uitat! Ti-am spus tot despre
mutarile pionilor.

Jess: Ba ai uitat ceval

Chiar daca sunt mici, ceea ce fac ei este
destul de complicat. Asta pentru c& directia
de deplasare difera de cea in care pot captura
alte piese. Astfel, un pion poate fi mutat

numai inainte, dar poate ataca numai piesele
aflate la un pétrat distanta, pe diagonala.

Jam'le: Ce vrei sa spui cu asta, Jess?
Jess: Uite!

Imagineaza-ti situatia in care
pionul alb se afla in fata a trei pioni
negri, dintre care unul sta chiar

in fata sa. Pe care il poate lua?

Pionul 15



Jamie: Bineinteles ca pe cel de la d5, pentru
ca un pion se deplaseaza numai inainte.

Jess: Gresit! Pionul nu captureaza piesele
aflate pe directia lui de deplasare, ci pe cele
aflate pe diagonala, in prima casuta.

Prin urmare, el va alege intre pionul din ¢5
si cel din €5, dar niciodata pe cel din d5!

Jamie: Uau, este foarte complicat jocul
pionilor! Multumesc, Jess! Acum cred ca stiu
tot ce se poate sti despre cum muta pionii.

Jess: Nu chiarl Mai sunt céteva lucruri, dar
despre ele vom vorbi mai tarziu. Pentru
moment, iti spun ¢ fiecare piesa valoreaza
niste puncte, iar pionii, pentru ca sunt cei mai
mici din armata, valoreaza cel mai putin.

16 Pionul

Pionii!

luptatori curajosi, loiali celorlalte piese
din armata ta siisi vor apara camarazii
cét pot mai bine.

Tine minte! Acesti mici soldati sunt *

Jamie: Si atunci, Jess, cate
puncte valoreaza un pion?

~ —
Jess: Un singur punct. =

El poate muta numai nainte, '
niciodata Thapoi,
Si doar un numar
limitat de patrate
sau campuri,
in limbajul sahistilor.

Jamdie: 0, asta este raul Dar, la inceputul
jocului, pe tabla avem opt pioni. Sunt destui!

Jess: Exact! Sunt multi. Fiecare armats
de pioni valoreaza opt puncte, iar fiecare
pion in parte valoreaza un singur punct.




